Pipolo

DJECO

od 5 let
ﬁ@j} 2-4 hrédi
@ Zbavit se vSech svych karet.

Pribéh hry

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte 8 karet. Zbylé karty odlozte stranou.

Prvni hrac vylozi jednu kartu obrazkem dold a nahlas oznami, o jaky typ karty se jedna: chlupata,
naha nebo oblecena.

Ostatni hradi pokracuji po sméru hodinovych rudi¢ek. Kazdy polozi jednu kartu obrazkem dold na
hromadku a nahlas oznami jeji typ. Mlze pfitom Fikat pravdu — nebo blafovat.

Do hry lze zapojit i kartu Joker, kterd umozriuje zménit typ karty. | vtomto pripadé mize hrac
ostatni zmast.

Pipolo!
Pokud ma néktery z hra¢d podezreni, ze souper nefikd pravdu, maze ihned po vylozeni karty zvolat
~Pipolo!”
Hrac musi kartu otocit a ukazat ostatnim:
e Pokud blafoval, vezme si celou hromadku karet uprostred stolu.
e Pokud mluvil pravdu, vezme si hromadku hrac, ktery zvolal ,,Pipolo!“.
Hrac, ktery si hromadku vezme, zahajuje dalsi kolo.

Konec hry:
Vyhrava ten, kdo se jako prvni zbavi vsech svych karet.
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